[image: image2.jpg]WATERFRONT

S ANHIRIE[S
MINDS





FICHE TECHNIQUE « SON » WATERFRONT
Ingénieur Son
Dans tous les cas, les line checks, balances et mixages sont assurés et/ou supervisé  par l’ingénieur son attitré du groupe.
Une assistance technique de l’installateur est souhaitée voir nécessaire  pour le placement des micros et câblage sur scène ainsi que pour fournir les informations nécessaires sur la configuration et l’utilisation de l’installation mise à disposition.
Avant le concert, l’installateur prendra directement contact avec l’ingénieur son s’il a des questions ou afin de convenir des solutions à apporter en cas de matériel insuffisant ou de problème identifié dans les demandes listées ci-dessous.
Contact :

Denis Mirguet
denis.mirguet@skynet.be
+32475649800
Timing

Il convient de prévoir 1 heure pour les opérations de line checks et balances à partir de l’installation complète du matériel sur scène y compris le placement des micros.

Amplification façade

Le choix du système est laissé à l’appréciation de l’installateur.
D’une manière générale, il devra être de qualité et tenir compte des caractéristiques de la salle et d’un niveau sonore moyen de l’ordre de 100dB (A) mesuré depuis la console façade.

Il est à noter que notre partenaire X peut fournir le matériel nécessaire. Une offre de prix peut être remise sur simple demande à l’ingénieur son ou au coordinateur du groupe.

Amplification retours

Il convient de prévoir 6 lignes de retours bain de pieds indépendants au minimum de 300Watt RMS chacun, ils seront disposés suivant le schéma ci-joint (voir Plan de scène en dernier point).

Console façade

La console façade doit disposer d’un minimum de 24 voies mono, 2 voies stéréo, 4 auxiliaires POST fader au minimum en plus de ceux (PRE : 6 auxiliaires) nécessaires pour les retours (si pas de console retours).
Le patch détaillé est donné à la section 9 du présent document.
La disponibilité de sorties groupes (4 x 4) ou de groupes VCA (4) est souhaitée mais pas indispensable.
La console sera éclairée afin de permettre de travailler dans l’obscurité.
Il faut prévoir un micro d’ordre permettant de parler aux musiciens via leurs retours durant les réglages ou le spectacle.
Disposition :

La console façade sera installée impérativement dans le public, face à la scène, si possible dans l’axe médian de la scène et à une distance de la scène de plus de 2/3 de la profondeur de la salle.
L’ensemble du groupe doit rester visible depuis la console malgré la présence de public devant celle-ci. Les cas échéant, la régie sera légèrement surélevée à l’aide de podiums.
La régie sera protégée du public par des barrières ou tout autre dispositif permettant d’éviter les accès intempestifs.

Console retours

Les retours peuvent être alimentés directement depuis la console façade pour autant qu’elle dispose du nombre d’auxiliaires nécessaires.
En cas de console retours distincte, le mixage retours sera assuré par l’installateur en fonction des indications remises par l’ingénieur son ainsi que les musiciens.

Périphériques

Les effets sont assurés par un processeur de type TC electronic M-one XL et TC electronic D-TWO

Si l’installateur fournit un processeur de ce type, les programmes d’effets spécifiques du groupe seront recopiés via MIDI avant le concert.
Dans le cas contraire, ce matériel sera fourni par l’ingénieur son.
Le traitement dynamique est assuré, de préférence, par des compresseurs, gate de marque Drawmer. A défaut, un équipement équivalent pourra être utilisé.
Au minimum, 10 compresseurs et 4 gates sont nécessaires :
· 1 Compresseurs en insert sur les amplis guitare
· 1 Compresseur en insert pour le sampler

· 2 Compresseur en insert pour le congas
· 3 Compresseurs en insert pour les Chanteurs
· 2 Compresseurs en insert sur les claviers

· 4 gates et 1 compresseur pour la batterie

· 1 Compresseurs en insert pour la Basse
Un lecteur de CD pour la diffusion de l’intro du groupe sera mis à disposition et il est primordial que le son soit également diffusé dans les retours de scène.

Cas où Watterfront ne joue pas seul

Dans le cas ou plusieurs groupes qui se succèdent le sonorisateur est tenu de prévoir suffisament de personnel pour respecter le temps imparti entre les groupes et si il n’y pas de table de mixage  pour les retours de scènes il faut prévoir 10 minutes de plus. Le sonorisateur est tenu de mettre en garde l’organisateur quant au temps imparti, l’idéale pour Waterfront (beaucoup de mattos) c’est 35 ou 45 minutes .
Patch détaillé / choix des micros

L’ordre de l’affectation des voies de la console est à respecter dans la mesure du possible.

	Inputs
	Grp / VCA
	 
	 
	Micro
	Insert
	Remarques

	1
	1/02/2001
	Batterie
	BD
	E602 / Beta 52 / D112
	Gate
	 

	2
	1/02/2001
	 
	SN
	SM57 
	DL241 ou équivalent
	 

	3
	1/02/2001
	 
	SN
	SM57 
	DL241 ou équivalent
	 

	4
	1/02/2001
	 
	HH
	C535EB / SM81
	 
	 

	5
	1/02/2001
	 
	T1
	e604 / SM57 / Beta 56
	Gate
	droite vu de la salle

	6
	1/02/2001
	 
	T2
	e604 / SM57 / Beta 56
	Gate
	gauche vu de la salle

	7
	1/02/2001
	 
	FT
	e604 / SM57 / Beta 56
	Gate
	 

	8
	1/02/2001
	 
	OH L
	e664 / e614 / SM81
	 
	gauche vu de la salle 

	9
	1/02/2001
	 
	OH R
	e664 / e614 / SM81
	 
	droite vu de la salle 

	10
	 
	Basse
	BASS
	 
	DL241 ou équivalent
	DI intégrée à l'ampli

	11
	 
	Guitare
	GTR
	e906 / SM57 / e606
	DL241 ou équivalent
	 

	12
	 
	 
	Sampler
	
	DL241 ou équivalent
	 
Sortie surJACK

	13
	 
	SYNTHE
	MIX
	 
	DL241 ou équivalent
	Sortie sur XLR

	14
	 
	 
	MIX
	 
	DL241 ou équivalent
	Sortie sur XLR

	15
	 
	 
	 Congas
	 SM57/e604
	 DL241 ou équivalent
	 

	16
	 
	 
	 Congas
	 PG/beta52
	 DL241 ou équivalent
	 

	17
	3/04/2002
	Chant
	Manu
	SM58 / Beta 58 Wireless
	DL241 ou équivalent
	Sur pied droit

	18
	3/04/2002
	 
	Arnaud
	SM58 / Beta 58
	DL241 ou équivalent
	Sur pied girafe

	19
	3/04/2002
	 
	Vinciane
	SM58 / Beta 58
	DL241 ou équivalent
	Sur pied girafe

	20
	
	 
	
	SM58 / Beta 58
	
	

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Stéréo 1
	 
	 
	Retour M-one XL
	 
	 
	 

	Stéréo 2
	 
	 
	Retour D-Two
	 
	 
	 

	Stéréo 3
	 
	 
	CD
	 
	 
	 

	Effets
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	AUX X (Pré)
	 
	 
	M-one XL 1
	 
	 
	Config double engine

	AUX Y (Pré)
	 
	 
	M-one XL 2
	 
	 
	retour stéréo

	AUX Z (Pré)
	 
	 
	D-Two
	 
	 
	retour stéréo


Bref : total des entrées table à prévoir : 20 entrées Mono et 3 entrées Stéréo.
Plan de scène   
Dimension minimum 6 x 4 mètres et deux poduims de 2x2 mètres
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Info Denis MIRGUET +32475649800
http://www.waterfrontplayssimpleminds.com
                                                                                      denis.mirguet@skynet.be 

[image: image2.jpg]